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 1. Применение цифровых камер-окуляров для         
     микроскопов



Шаг 1 : Вставьте USB  кабель в USB2.0 порт компьютера, а саму 
камеру в окулярную трубку микроскопа. Откроется  “Мастер 
нового оборудования”. Для установки драйверов и 
программного обеспечения перейдите к шагу2.

 2. Установка драйверов



 2. Установка драйверов

Шаг 2 :Вставьте прилагаемый компакт-диск в привод CD-
ROM. В появившемся меню  выберите пункт с 
названием Вашей камеры. Например,  MDC200 
(USB2.0) / MDCC200(USB2.0). 



Шаг 3 : Запустится мастер установки драйверов

 2. Установка драйверов



Шаг 4 :  Мастер установки предложит начать инсталляцию 
драйверов. Нажмите  конпку “Install” если вы готовы 
продолжить установку, в противном случае нажмите 
“<Back”.

 2. Установка драйверов



Шаг 5 : Для начала установки нажмите кнопку “Next>”.

 2. Установка драйверов



Шаг 6 : Мастер установки автоматически установит драйвер.

 2. Установка драйверов



Шаг 7 : Во время установки может появиться окно, что 
драйвер возможно не совместим с Windows XP. 
Нажмите “Continue Anyway” (“Все равно 
продолжить”) для продолжения установки .

 2. Установка драйверов



Шаг 8 : Так как камера подключена к ПК,появится 
следующее окно. Нажмите “Continue Anyway” (“Все 
равно продолжить”) для продолжения установки.

 2. Установка драйверов



Шаг 9: Нажмите “Finish” для завершения установки. 

 2. Установка драйверов



Шаг 10: После установки появится новый пункт в меню 
Пуск->Программы

 2. Установка драйверов



Шаг 11:  Для проверки корректности установки нажмите 
правой кнопкой мыши на значке “Мой компьютер” и 
выбирете пункт “Свойства”. 

 2. Установка драйверов



Шаг 12 : .Появится диалог системных настроек

 2. Установка драйверов



Шаг 13 : Нажмите на кнопку “Менеджер устройств” 
(закладка “Оборудование”). 

 2. Установка драйверов



Шаг 14:  В пункте устройства 
работы с 
изображениями 
появится пункт  
“ScopeTek MDC200 
(USB2.0)” (для других 
камер  пункт будет 
выглядеть 
аналогично)

 2. Driver Installation  Digital Camera for Microscope



Шаг 15 : Нажмите на 
устройстве правой кнопокой 
мыши и нажмите  
“Свойства” 

 2. Установка драйверов



Шаг 16 : Появится диалог как показанно на рисунке. 

 2. Установка драйверов



Шаг 17: Вы можете найти драйвер  в меню “Установка и 
удаление программ”.  Здесь вы можете исправить 
установку в случае ошибок или удалить драйвер камеры.

 2. Установка драйверов



Шаг 18. Информация  о поддержке.

 2. Установка драйверов



 3. Настройка баланса белого 

Для автоматической настройки  баланса белого используется 
специальная интеллектуальная система.

• Выберите пункт меню Setup->Video Source Properties… . Нажмите 
кнопку “Auto White Balance”;

• Камера окуляр автоматически настроит баланс белого.

•  Для наиболее точной цветопередачи рекомендуется 50% 
заполнение поля зрения исследуемым материалом.



Шаг 1: Запустите программу ScopePhoto.

 3. Настройка баланса белого 



Шаг 2:Выберите вашу камеру (например “ScopeTek 
MDC200” )для просмотра в режиме реального 
времени.

 3. Настройка баланса белого 



Шаг 3 :Переместитке камеру на белое поле (для 
MDC200 рекомендуется 50% заполнение поля 
зрения исследуемым материалом. );

 3. Настройка баланса белого 

White field 

Tissue field 



Шаг 4: Выберите Setup->Video Source Property… 

 3. Настройка баланса белого 



Шаг 5: По-умолчанию значеничя каналов R,G,B (красный, 
зеленый, голубой) 128,128,128. Нажмите кнопку “Auto 
White Balance” .

 3. Настройка баланса белого 



Шаг 6: Значение каналов R,G и B установим на  93,128,156 
соответственно.  Изображение приобретет 
естественный оттенок.

 3. Настройка баланса белого 



Шаг 7: Если Вас устраивают настройки нажмите OK для 
сохранения текущих настроек. 

 3. Настройка баланса белого 



Шаг 8: Теперь Вы можете перемещать исследуемый образец. 
Настройки сохранятся до выхода из программы.

 3. Настройка баланса белого 



Шаг 9: При изменении настроек цвета для возврата к 
автоматическим настройкам вернитесь к пункту 3.

 3. Настройка баланса белого 



• Просмотр и захват видео
– Запуск просмотра видео через интерфейсы DirectShow или Twain;

– Маркеры, дата , водяные  знаки на видео;

– Масштаб изображения;

– Запись видео в форматах AVI ,MPEG4 и др.;

– Захват и сохранение изображений в форматах BMP, JPG, PNG,TIFF,PCX, TGA  или SFT;

• Слои и рисование
–  Вставка слоев;

– Рисование геометрических объектов для отображения служебной информации;

– Экспорт данных ;

– Печать изображений;

– Сохранение нарисованных объектов и изображения в формате SFT ;

• Обработка изображений
– Настройка изображения;

– Обработка изображений;

– Подключение внешних модулей для обработки изображений;

• Просмотр изображений

4. Использование камеры-окуляра



После подключения камеры  она 
отобразится в меню.  Нажмите на 
ней для начала просмотра в режиме 
LiveView

Использование камеры-окуляра



Twain: Выбор устройства

Использование камеры-окуляра



Twain:Так-же можно выбрать 
камеру с помощью кнопки “SD”.

Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Twain 
интерфейс

Использование камеры-окуляра



Для запуска интерфейса Twain  можно 
использовать кнопку “TC” 

Использование камеры-окуляра



Предпросмотр через интерфейс 
DirectShow . Вы можете 
настроить параметры 
изображения с помощью 
“Setup->Video Source 
Property… ” 

Использование камеры-окуляра



Setup->“Video Source 
Property… ” 

Использование камеры-окуляра



Выбор размера 
изображения “Video 
Stream Format …” 

Использование камеры-окуляра



Setup->“Video Stream 
Format… ” 

Использование камеры-окуляра



Twain: предпросмотр 
видео

Использование камеры-окуляра



DirectShow: кнопка 
захвата изображения 

Twain: кнопка 
захвата 
изображения” 

Использование камеры-окуляра



“DirectShow пример 
захвата изображения ” 

Использование камеры-окуляра



Изображение 
захвачено

Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Определение реальных размеров объекта (калибровка)

•Начните предпросмотр через интерфейс directshow

•Положите линейку в поле зрения

•Расположите ее параллельно осям

•Выберите единицу измерения пиксел

• Установите масштаб  100%

Использование камеры-окуляра



Определим масштаб с помощью инструмента 
“Horizontal Line”

Использование камеры-окуляра



 Начальная 
точка

Использование камеры-окуляра



Конечна
я точка 

Отмеченная длина 
=600 мкм

Использование камеры-окуляра



Введите  реальное 
расстояние между 
выбранными точками 
(в нашем примере 
600мкм)

Использование камеры-окуляра



Нажмите 
кнопку 

добавить 
“Add”

Использование камеры-окуляра



Введите увеличение объектива и 
нажмите“OK”.

Использование камеры-окуляра



Нажмите “OK” для  сохранения масштаба 
изображения

Использование камеры-окуляра



Выберите увеличение 
“10X”  

Использование камеры-окуляра



Нажмите кнопку 
для установки и 
перемещения 
маркеров

Использование камеры-окуляра



Инструменты 
масштаба в видео

Использование камеры-окуляра



Инструмент измерения расстояний: 
“Point to Point”

Использование камеры-окуляра



Результат измерения 
расстояния

Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Установите 
положение и 
параметры 
шрифта 
информации о 
масштабе и дате.

Использование камеры-окуляра



Дата и масштаб 
отображаются в 
видео

Использование камеры-окуляра



Снимем кадр для 
демонстрации работы с 

водяными знаками.

Использование камеры-окуляра



Добейтесь максимально контрастного черно-белого 
изображения 

Использование камеры-окуляра



Инвертируйте изображение и сохраните его в 
формате 24 бита BMP 

Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Пиксели сохраненного файла, более яркие чем 
Threshold будут перекрыты цветом Watermark Color с 
коэффициентом прозрачности Transparent(%) 

Использование камеры-окуляра



Водяные знаки на видео
Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра

Водяные знаки смещены по горизонтали и по верикали



Использование камеры-окуляра

Также можно использовать курсорные клавиши для 
перемещения водяных знаков



Использование камеры-окуляра

Вы так-же можете вращать водяные знаки



Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Использование камеры-окуляра



Слои и рисование



Создать новый 
слой

Слои и рисование



Задать имя слоя и цветовой 
маркер

Слои и рисование



Появилась панель 
рисования
Создан новый 
слой

Слои и рисование



Инструмент измерения угла

Слои и рисование



Изменение цвета  линий

Слои и рисование



Изменение цвета линий

Слои и рисование



Слои и рисование



Добавление  нового угла

Слои и рисование



Все новые углы будут иметь тот-же цвет

Слои и рисование



Изменение единиц измерения 

Слои и рисование



Величина угла отображается в градусах

Слои и рисование



Рисование сложных объектов (полигонов)

Слои и рисование



Слои и рисование



Отображение информации об 
объекте

Слои и рисование



Слои и рисование

Информация о 
координатах точек



=
Настройки печати слоя

Слои и рисование



Настройки принтера

Слои и рисование



Предпросмотр печати

Слои и рисование



Предпросмотр

Слои и рисование



Для сохранения информации об объектах используйте формат .sft 
Слои и рисование



Экспорт данных как 
изображения

Слои и рисование



Экспорт данных в Excel 
(изображение не экспортируется)

Слои и рисование



Слои и рисование



Экспорт данных в HTML 
(изображение не экспортируется)

Слои и рисование



Слои и рисование



Обработка изображений



Преобразование в 
режим градаций серого

Обработка изображений



Обработка изображений



Gamma

Обработка изображений



Исправление гаммы

Обработка изображений



Установка значения гаммы

Обработка изображений



Добавление сетки

Обработка изображений



Отображается сетка

Обработка изображений



Операции с фильтрами

Обработка изображений



Улучшение изображения

Обработка изображений



Четкость контуров

Обработка изображений



Морфлогические фильтры

Обработка изображений



Матричные преобразования изображения

Обработка изображений



Установка тонового
 диапазона

Обработка изображений



Setting range

Обработка изображений



Установка диапазона
(аналог иструмента Уровни Photoshop)

Обработка изображений



Выделение

Обработка изображений



Обработка изображений



Двутоновое
изображение

Обработка изображений



Установка порогового значения

Обработка изображений



Отображение в
условных цветах

Обработка изображений



Установка диапазона цветов

Обработка изображений



Дифузия

Обработка изображений



Настройки фильтра 

Обработка изображений



Пикселезация

Обработка изображений



Настройки фильтра

Обработка изображений



Просмотр изображений



Просмотр изображений



Image open



Помощь по использованию программы 
ScopePhoto



Help contents of ScopePhoto 



ScopePhoto техподдержка

Дистрибьюция  в России ЗАО фирма “ГИМЭКС”
Москва, ул. Короленко д.1 корп.8
тел/факс: +7(499) 268-04-14, 268-22-37 268-32-91 268-34-85
E-mail info@sturman.ru


	Страница 1
	Страница 2
	Страница 3
	Страница 4
	Страница 5
	Страница 6
	Страница 7
	Страница 8
	Страница 9
	Страница 10
	Страница 11
	Страница 12
	Страница 13
	Страница 14
	Страница 15
	Страница 16
	Страница 17
	Страница 18
	Страница 19
	Страница 20
	Страница 21
	Страница 22
	Страница 23
	Страница 24
	Страница 25
	Страница 26
	Страница 27
	Страница 28
	Страница 29
	Страница 30
	Страница 31
	Страница 32
	Страница 33
	Страница 34
	Страница 35
	Страница 36
	Страница 37
	Страница 38
	Страница 39
	Страница 40
	Страница 41
	Страница 42
	Страница 43
	Страница 44
	Страница 45
	Страница 46
	Страница 47
	Страница 48
	Страница 49
	Страница 50
	Страница 51
	Страница 52
	Страница 53
	Страница 54
	Страница 55
	Страница 56
	Страница 57
	Страница 58
	Страница 59
	Страница 60
	Страница 61
	Страница 62
	Страница 63
	Страница 64
	Страница 65
	Страница 66
	Страница 67
	Страница 68
	Страница 69
	Страница 70
	Страница 71
	Страница 72
	Страница 73
	Страница 74
	Страница 75
	Страница 76
	Страница 77
	Страница 78
	Страница 79
	Страница 80
	Страница 81
	Страница 82
	Страница 83
	Страница 84
	Страница 85
	Страница 86
	Страница 87
	Страница 88
	Страница 89
	Страница 90
	Страница 91
	Страница 92
	Страница 93
	Страница 94
	Страница 95
	Страница 96
	Страница 97
	Страница 98
	Страница 99
	Страница 100
	Страница 101
	Страница 102
	Страница 103
	Страница 104
	Страница 105
	Страница 106
	Страница 107
	Страница 108
	Страница 109
	Страница 110
	Страница 111
	Страница 112
	Страница 113
	Страница 114
	Страница 115
	Страница 116
	Страница 117
	Страница 118
	Страница 119
	Страница 120
	Страница 121
	Страница 122
	Страница 123
	Страница 124
	Страница 125
	Страница 126
	Страница 127
	Страница 128
	Страница 129
	Страница 130
	Страница 131
	Страница 132
	Страница 133
	Страница 134
	Страница 135

